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MaTepuansl nekunn

NporpaMmMa

1. BBepeHue

1. O6bEKTHO-0PMEHTPOBAHHbLIN NOAXON
2. Copep>xaHue Kypca
3. WUctopusa OO sA3bIKoB

2. CTpYKTYypbl U Knacchbl

1. NHkancynaumna
2. Mons n meToabl
3. lMpaBa gocTtyna
4. OnpepeneHue knacca B h, .hpp n B .cpp

3. Co3paHue u paspyLieHue obbeKToB

1. KoHCTpyKTOpbI (C move Bepcmamm)
2. JecTpykTopbl

3. malloc/free n new/delete

4. RAIl

4. UckniouyeHus

1. CtaHOapTHbIE TUMbl NCKNOYEHWN
2. CtpaTernn o6paboTKm NCKAYEHMI
3. NcknioyeHns B KOHCTYPKTOpe / BeCTpyKTope

5. CBA3HOCTb 00BbeKTOoB

1. HacnepoBsaHue

2. ArperunposaHue

3. JpyXeCcTBeHHOCTb
4. [lnarpamma Knaccos

6. Monumopcusm

1. MNepeonpeneneHne n neperpyska GyHKUMN

2. Mock-06BbeKTbl MpU UCNOSIb30BaHUN UHTEPHENCOB
3. OuHaMmyeckun noammopgumsm

4. RTTI
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1. BbiBoA WABNOHHBLIX NAapaMeTPOB 13 apryMeHTOB YHKLIMIA
2. Komnunsauus wabnoHos

8. YMHbIe yKa3aTenu

scoped_ptr
shared_ptr
weak_ptr
intrusive_ptr

Ll

9. Neperpyska onepaTtopos

1. MpuopuTeT onepauui

2. Kakue ornepaTopbl MOXKHO Meperpy>atb
3. Neperpy3ka &&, ||, ‘)’

4. Meperpy3ka [] u ()

10. Buabl HacnepoBaHuUA

1. OgmHo4Hoe
2. MHO)XeCTBeHHOe
3. BupTyanbHoe

11. YacTMuyHasa cneuManusauma wWadnoHosB*

1. YacTmyHada cneunannsaymnsa

2. CTaTtu4eckunin nonmmopdmsm

3. Wcnonb3oBaHMe 3aBUCUMbIX UMEH (MCNONb30BaHMe typename)
4. SFINAE

12. CTunb KoaupoBaHus

1. CoBeTbl N0 pa3paboTKe NOHSATHOro Koaa
2. BaXKHOCTb KOHCTAHTHOCTY

http://se.moevm.info/ Printed on 2023/09/28 14:26



2023/09/28 14:26 3/3 MaTepuansl nekuui

From:
http://se.moevm.info/ - se.moevm.info

Permanent link:
http://se.moevm.info/doku.php/courses:object_oriented_programming:lectures?rev=1488441714

Last update: 2022/12/10 09:08

se.moevm.info - http://se.moevm.info/


http://se.moevm.info/
http://se.moevm.info/doku.php/courses:object_oriented_programming:lectures?rev=1488441714

	Программа
	1. Введение
	2. Структуры и классы
	3. Создание и разрушение объектов
	4. Исключения
	5. Связность объектов
	6. Полиморфизм
	7. Шаблоны функций и классов
	8. Умные указатели
	9. Перегрузка операторов
	10. Виды наследования
	11. Частичная специализация шаблонов*
	12. Стиль кодирования


